Al principio de la partida y antes de hacer su primera jugada,
Eriku puede mirar la primera carta de comida de la pila y, si lo
desea, comprarla por el precio indicado y afadirla a su
coleccién. Si lo hace, obtendra 6 puntos (como con cualquier
otra carta de comida). Esta accién no es obligatoria.

En las posadas siguientes, Eriku también puede mirar la
primera carta de comida de la pila. Si lo desea, puede optar
por comprar esta carta en vez de comprar alguna de las
comidas disponibles. Todas las cartas de comida que Eriku
mire pero no compre deberan dejarse debajo de la pila.
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