gradla 4 lub 5 Graczy:

Przed grg przygotuj tylko 5 losowych kart kazdego
typu, z dodatku ,Rozdroza” (taznia, Legendarny
Przedmiot, Drzewo Wisniowe, Amulet, Kaligrafia).

Przed rozpoczeciem gry, kazdy Gracz moze
przejrze¢ karty Amuletow i Kaligrafii, wylosowane
do gry. Nieuzywane karty nalezy odtozy¢é do
pudetka.

7la poczatku gry kazdy Gracz (w  kolejnosci
startowej) moze odda¢ do banku 1 monete i
dobra¢ losowq karte Amuletu, z ktérg zacznie
rozgrywke.

Zdolnosci starych Podréznikéw z Tokaido dziatajg
réwniez z dodatkiem ,,Rozdroza”. Zatem staruszek
Mitsukuni zdobywa 1 Punkt za kazdqg karte tazni,
a uliczny artysta Umegae zdobywa 1 monete i 1
Punkt, jesli kupi karte Kaligrafii.

Efekty kart Spotkan sq ograniczone tylko do
bazowych kart Tokaido, bez dodatku ,,Rozdroza”.
Zatem Przewodnik (Annaibito) nie umozliwia
dobrania karty Drzewa Wisniowego, Kaptanka
(Miko) nie umozZliiwia kupna Amuletu, a Kupiec
(Shokunin) nie zaopatruje Graczy w Legendarne
Przedmioty.

Autor: Antoine Bauza
F\ustracie: Naiade
At design: Funforge Studio

Rorekta: Corentin Lebrat, Alexia Munoz, Yann
Belloir, Gersende Cheylan & Nathan Morse

ﬂnfoine Bauza dziekuje:

7ron<;oise Sengissen, Michaél Bertrand, Mikaél Bach, Emilie
Pautrot, Frédéric Vuillet, Corentin Lebrat, Fanny Zerbib.
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Stajgc na dowolnym polu na drodze Tokaido (poza
Gospodami) Podréznicy  ofrzymujg  dodatkowe,
strategiczne mozliwosci.

7la kazdym przystanku, Gracze muszg dokonywad
nowych wyboréw. Ponadto kilka nowych postaci
dotgczyto do podrdzy...

* 4 figurek Podréznikow Q) - . q
+  6kart Amuletow @) % ‘\

*  6kart Legendamych Przedmiotéw@ . f,.in'
«  6kartaini Q) - Ind

. 6 kart Kaligrafii @

e ékart Drzewa Wisniowego @

* 1 kostka Fortuny @ @)

* 6 duzych kart Podroznikéw @)

ére nalezy przygotowaé zgodnie z podstawowymi
regutami Tokaido. Nastepnie nalezy roztozy¢ elementy
dodatku ,,Rozdroza™ w nastepujgcy sposéb.

gokryte stosy kart nalezy roztozy¢é na planszy, na
odpowiednich miejscach:

. karty Legendarnych Przedmiotéw

. karty tazni

. karty Kaligrafii

. karty Amuletow

o karty Drzewa Wisniowego
R ostke Fortuny nalezy umiesci¢ w poblizu planszy.
7lowe postaci nalezy dotozy¢ do starych. Tak jak w
standardowych regutach, kazdy Gracz ofrzymuje

2 Podréznikéw i wybiera jednego do gry. Rozgrywka
jest prowadzona wg standardowych regut Tokaido.

?
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édy Podréznik zatrzyma sie na polu Panoramy (Morskiej,
Gorskiej, POl Ryzowych) musi wybrac pomiedzy:

o dobraniem karty odpowiedniej Panoramy (reguty
standardowe).

. dobraniem karty Drzewa Wisniowego (jesli jest
dostepna).

raz z kartg Drzewa Wisniowego Gracz otrzymuje
2 Punkty i 1 monete.

Uwaga: karty Drzewa Wisniowego w przeciwienstwie
do kart Panoramy, nie uktadajq sie sie w jeden obrazek,
wiec nie zdobywamy za nie zadnych kart Osiggniec.

7ie ma limitu kart Drzewa Wisniowego, posiadanych
przez Gracza.
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édy Podréznik zatrzyma sie na polu Gorgcego Zrodta

musi wybra¢ pomiedzy:

o dobraniem karty Gorgcego Zrédta
standardowe).

(reguty

. zaptaceniem 1 monety i dobraniem karty tazni.

R azda karta tazni jest warta 4 Punkty.

Uwaga: taznie rozpatruje sie tak jak Gorgce Zrédta,
podczas przyznawania karty Osiggniecia - Kuracjusz.

¢dy Podréznik zatrzyma sie na polu Farmy musi wybrac
pomiedzy:

. dobraniem 3 monet (reguty standardowe).

. pobytem w Salonie Gier.

Salon Gier

éracz stawia 2 monety ze swoich zasobéw (oddajgc je
do banku) i rzuca koscig Fortuny.

W yniki:

X: Gracz traci

+{: Gracz odzyskuje swoj zaktad (2 monety)

+&: Gracz otrzymuje dwukrotno$¢ zaktadu (4 monety)
+3: Gracz otrzymuje trzykrotnos¢ zaktadu (6 monet)
+4: Gracz otrzymuje czterokrotno$¢ zaktadu (8 monet)

Utracone monety odktadane sq do banku; zdobyte
monety pobierane sg z banku.

L

Qdy Podréznik zatrzyma sie na polu Swigtyni musi wybraé
pomiedzy:

. ofiarowaniem 1, 2 lub 3 monet na Swigtynie
(reguty standardowe).

o zaptaceniem 1 monety do banku, aby wybrac
jedng z dostepnych kart Amuletow.

R arty Amuletéw majg jednorazowy efekt. Gracz wybiera
1 sposréd dostepnych kart Amuletéw i ktadzie jg, zakrytg
przed sobqg, az do czasu, kiedy zdecyduije sie jg uzyc.

Wykorzystane karty Amuletéw nalezy odtozy¢ na
wtasciwy stos na planszy ,,Rozdroza”. Mogg one by¢
ponownie dobierane w pdzniejszych etapach gry.

Uwaga: Kazdy Podréznik moze posiadac¢ dowolng
liczbe kart Amuletéw podczas gry.

Ranty Amaleton
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7Zen Amulet pozwala Graczowi wykonaé kolejny ruch,
kiedy jego Podréznik znajdzie sie na pierwszym miejscu,
na drodze Tokaido.

UWetalnode

Uwaga: Ten Amuletnie moze by¢ uzyty przez Podroznika
przybywajgcego do Gospody.
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7Zen Amulet pozwala Graczowi rzuci¢ koscig Fortuny
przed ruchem i dzieki temu zdoby¢ kilka monet, zaleznie
od wyrzuconego wyniku (X =0, x4 = 4).
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7en Amulet pozwala Graczowi wybraé obydwie opcje
dla pola, na ktérym sie zatrzymat (w dowolnej kolejnosci).

Uwaga: Ten Amulet nie moze byc¢ uzyty w Gospodzie.

Zen Amulet pozwala Graczowi zatrzymac sie na polu
zajmowanym przez innego Gracza i ustawi¢ swoj pionek,
tak jakby to zajete pole byto podwdjne.

Uwaga: Pole MUSI by¢ zajete przez innego Gracza, aby
mozna byto aktywowac na nim ten Amulet.
Gracz, ktdry uzyt tego Amuletu, opuszcza pole jako pierwszy.

7en Amulet pozwala Podroznikowi dostaé wybrang
karte positku za darmo, kiedy zatrzymuje sie w Gospodzie.

"”f‘.\
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7Zen Amulet pozwala Podroznikowi przekazaé na
Swigtynie pienigdze, ktdérymi wiasnie zaptacit za jakags
karte (Pamiqgtki, Positku, Legendarnego Przedmiotu,
tazni, Kaligrafii, Amuletu).

7ak, jak w przypadku hormalnego datku, gracz natychmiast
ofrzymuje 1 Punkt za kazdg monete, ktérg ofiarowat na
Swigtynie. Monety darowane za pomocq tego Amuletu
liczone sg w normalny sposdb podczas koncowego liczenia
Punktéw dla najhojniejszych ofiarodawcow.

0

Przyktad: Podréznik posiadajgcy Amulet Poboznosci,
zatrzymuje sie na polu Sklepu. Kupuje w nim 2 Pamigtki,
warte odpowiednio: 1 monete i 3 monety. Nastepnie
uzywa Amuletu Poboznosci i 3 monety, ktére zaptacit
za Pamiqgtke przekazuje na Swigtynie zamiast do Banku.
Gracz zdobywa 3 Punkty za te 3 monety.

azne: Kiedy Gracz kupuje Amulet, moze go uzyc
dopiero w swoim nastepnym ruchu, a nigdy w tej samej
turze, w ktérej go ofrzymat.

Kiedy Podréznik zatrzyma sie na Polu Sklepu musi wybrac
pomiedzy:
. kupieniem Pamigtek (reguty standardowe).

. kupieniem Legendarnego Przedmiotu.

Rarnty l’eymdmm;cé Prgedmioton

érocz moze kupi¢ tylko jeden, wybrany przez siebie
Legendarny Przedmiot naraz (jesli Legendarne
Przedmioty sq jeszcze dostepne), ptacqgc koszt
przedmiotu zaznaczony na karcie (1,2 lub 3 monety).

malsé

Kiedy Gracz zdobywa te Legendarne Przedmioty
otrzymuje 1 Punkt za kazdg inng karte Pamigtki/
Legendarnego Przedmiotu, ktéry posiada w swojej
kolekcji i 1 dodatkowy Punkt za kazdg Pamigtke, ktérg
kupi od tej pory.
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7e Legendarme Przedmioty sg nowym typem Pamigtek.
Doktadassie je w zwykty sposdb do wiasnej kolekcji Pamigtek.

Buppatou i Ema

Uwaga: Majac po jednym przedmiocie kazdego z 5
typow Pamigtek Gracz zdobywa: 1+3+5+7+9=25 Punktéw.
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Przyktad: Podroznik, ktory posiada w kolekciji 2 Pamigtki
réznego typu (typ Aityp B—czyli 1 + 3 Punkty), zdobywajac
przedmiot: Buppatsu lub Ema, doktada go do swojej
kolekciji i ofrzymuje 5 Punktéw. Jesli pdzniej dotozy do tej
kolekciji kolejng pamigtke (typ C) otrzyma 7 Punktdow, a
za nastepng pamigtke (typ D) ofrzyma 9 Punktéw.

e -
\ I Warasame & Wasa
@

%a fe Legendarne Przedmioty Gracz otrzymuje 8 Punkfow.

Uwaga: Podréznik moze posiadac¢ obydwa typy z
kazdego rodzaju Legendarnych Przedmiotow (np.
Murasame + Masamune).

Uwaga: Legendarne Przedmioty uwazane sq za
Pamiqtki podczas przyznawania karty Osiggniecia
»Kolekcjoner”, na koncu gry.

Kiedy Podréznik zatrzyma sie na polu Spotkania, musi
wybrac¢ pomiedzy:

o dobraniem karty Spotkania (reguty standardowe).

. zaptaceniem 1 monety do banku i ofrzymaniem
wybranej przez siebie karty Kaligrafii (jesli karty
Kaligrafii sq jeszcze dostepne).

Rarty Kaligrafii uwazane sq za karty Spotkan, podczas
przyznawania karty Osiggniecia ,,Gaduta”, na kohcu gry.

Ronty Raligrali

7

7a karta Kaligrafii przynosi 2 Punkty za kazdg monete,
ktéra pozostata Graczowi na koncu gry.

¢

“7a karta Kaligrafii przynosi Graczowi 3 Punkty, za kazdg
ukonczong Panorame i 1 Punkt za kazde Drzewo
Wisniowe, ktére posiada.

7a karta Kaligrafii przynosi Graczowi 2 Punkty za kazdy
Legendarny Przedmiot i 1 Punkt za kazdg zwyktg
pamiatke, ktérg posiada.

7a karta Kaligrafi przynosi Graczowi 6 Punktow, jesli
przybyt jako ostatni do koncowej Gospody, 4 Punkty -
jesli przybyt jako przedostatni do koncowej Gospody, 2
Punkty - w pozostatych przypadkach.

“a karta Kaligrafii przynosi Graczowi 2 Punkty za kazdq karte
Osiggnieciai 1 Punkt za kazdq karte Kaligrafii, ktorg posiada.
Uwaga: Karta Kaligrafii ,Doskonatos¢” jest warta sama
z siebie 1 Punkt.

7a karta Kaligrafii przynosi graczowi 3 Punkty za kazdy
niezjedzony Positek.

Uwaga: tatwo sprawdzic, ile positkdw omineto Gracza,
gdyz kazdy Podréznik powinien zjes¢ 4 razy podczas gry.
Uwaga: Kazdy Podréznik moze miec kilka kart Kaligrafii
w dowolnym momencie.



Giracho - yakuza

Riedy przybywa do kazdej z 3
Srodkowych Gospdd, przed positkiem,
Jirocho moze sprobowac szczescia w
Salonie Gier. Jedli chce to zrobi¢, to
musi postawi¢ 1 monete (oddac¢ jg
do banku) i rzuci¢ koscig Fortuny. W
zalezno$ci od rezultatu na kosci moze
straci¢ swojg monete (X), odzyskac jq
(1x), lub odzyska¢ jq i zarobi¢ 1, 2 lub 3
dodatkowe monety (2x, 3x, 4x), zgodnie
z tabelg na stronie 4.
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; Riedy przybywa do kazdej z 3
Srodkowych Gospdd, przed positkiem,
Daigoro dobiera karte Pamigtki.

7lampo zdobywa dodatkowe punkty
w kazdej Gospodzie, w wysokosci

zaleznej od wartosci positku, ktory
zjadt:

. za positek wart 1 monete otrzymuje
1 Punkt.

. za positek wart 2 monety otrzymuje
2 Punkty.

o za positek wart 3 monety ofrzymuje
3 Punkty.
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Gotosaemon-_sprzedawea pamiqtel

Qofozoemon otrzymuje monete za
kazdym razem, kiedy zatrzymuje sie na
polu Panoramy.

Uwaga: Gofozaemon ofrzymuje
monete tylko jesli zatrzyma sie na polu
Panoramy, aniejeslispotka Przewodnika
(Annaibito). Jesli zdecyduje sie dobrac
karte Drzewa Wisniowego, otrzymuje za
niq 2 Punkty i 2 monety.

C qmm-mméam

= 3 iyataka moze wybraé obydwie opcje
=)= kiedy zafrzymuje sie na polu Swigtyni:
da¢ datek na Swiagtynie ORAZ kupi¢

lifdea Amulet.

(: qx’m-méa&m

L Kita moze wybra¢ obydwie opcje
kiedy zatrzymuje sie na polu Spotkania:
dobra¢ karte Spotkania ORAZ kupi¢
Vita karte Kaligrafii.

Gra dla 2 lub 3 Graczy:

Przed grq przygotuj tylko 4 losowe karty kazdego typu,
z dodatku ,Rozdroza" (taznia, Legendarny Przedmiot,
Drzewo Wisniowe, Amulet, Kaligrafia).
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