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' Podczas postoju w Srodkowych
Gospodach, Musubi moze wzigé
1 monete od kazdego z dwdch
— . . . AN S
Tistzabi sgsiadujgcych z nim Podréznikow
% b B | (fych, ktérzy przybyli bezposrednio
przed nim i po nim).

T

Jedli ktorys z poszkodowanych nie ma monet,
Musubi ofrzymuje w zamian brakujgce monety
z banku. Podobnie jesli Musubi przybedzie do
Gospody pierwszy lub ostatni (czylima tylko jednego
sgsiada), ofrzymuje 1 monete od sgsiadujgcego z
nim Podréznika i 1 monete z banku.
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a 50 kazdym razem kiedy dowolny
Podréznik  (on  sam lub inny)

l" zatrzyma sie na polu  Swigtyni,

THisdki Misaki otrzymuje monete z banku.

&H-0
a ? Titia tholendendba turyotha

?"‘ “7itia kupuje Pamiagtki typu: Sztuka i
Legendarny Przedmiot o 1 monete
taniej. Zatem niektére z nich moze

ia otrzymac za darmo.
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To rozszerzenie wymaga podstawowej wersji Tokaido i
pierwszego dodatku: Rozdroza.

Od teraz czesciq podrézy po Tokaido stajg sie Matsuri
(tradycyjne japonskie $wieta i festiwale). Podréznicy bedg
bra¢ w nich udziat, zatrzymujgc sie w trzech Srodkowych
Gospodach.

,7okaido,, i ,Rozdroza, nalezy przygotowaé zgodnie
z podstawowymi zasadami. Nastepnie nalezy roztozy¢
elementy dodatku ,,Maftsuri" w nastepujacy sposédb:

Rarty Matsuri nalezy potasowac i utworzy¢ z nich zastonietq
talie kart do dobierania.

Znaczniki Zamknietych Pol, Punktéw i zetony Lalek/Ryb
nalezy potozy¢ obok banku.

Rarty nowych Podréznikdéw nalezy dodaé do starych.
Jesli chcesz, mozesz wybrac swojego Podréznika sposréd
3, a nie 2 lub wybra¢ swojego Podréznika sposrdéd
wszystkich dostepnych.

Rozgrywka jest prowadzona wedtug standardowych
zasad Tokaido.

Od teraz, za kazdym razem gdy Podréznicy zatrzymajg
sie w kazdej z 3 Srodkowych Gospdd, odbedzie sie
wydarzenie: Matsuri.

Qdy WSZYSCY Podréznicy przybedq do Gospody (zaraz
po tym jak wszyscy skorzystajg ze swoich zdolnosci i
zakupiq karty Positku), pierwszy Gracz, ktéry przybyt do
Gospody dobiera 2 karty Matsuri. Nastepnie oglgda te
karty, wybiera jedng z nich, a drugag odktada na spdd
talii bez pokazywania jej innym Graczom.

ybrang karte Matsuri nalezy potozy¢ odstonietg na

gorze tdlii tak, aby wszyscy Gracze jq widzieli. Efekt tej
karty jest rozpatrywany od razu po odstonieciu karty.

?

e 20 kart Matsuri Q)

. 20 zetonéw punktéw @
(dwustronnych, o warto$ciach od 1 do 4)

e 4 7etony Zamknietych P&l @

e 5dwustronnych zetonéw Lalki/Ryby @

o 16 duzych kart Podréznikow @

e 16 figurek Podréznikéw @

o-Bou ® Suigts Rodec

Razdy Podroznik zgodnie z kolejnoscig
przybycia do Gospody, moze natychmiast
przekazaé datek na Swigtynie zgodnie
z podstawowymi zasadami: 1, 2 lub 3
monety odpowiednio warte 1, 2 lub 3
Punkty. Zdolnosci Podréznikéw powigzane
ze Swigtynig (np. Hirotada) nie dziataja.

Tori wo Tetic ® Rogue Targ

Razdy Podroznik, ktéry nie ma w swojej
kolekcji Amuletu, natychmiast otrzymuje
darmowy, losowo dobrany Amulet.

Jesli Gracz posiada juz Amulet, nie otrzymuje korzysci z
tego Matsuri.
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Fina matswni ® Swigts Dycencsqt

-“'““"mm Razdy Gracz, ktéry prowadzi Podrdznika

% kobiete, natychmiast ofrzymuje 1 Zzeton

Tugh Lalki z zasobdéw. Ten zeton jest dodawany

‘aﬁ do kolekcji Gracza i traktowany jest jako

/ Pamigtka typu: Drobiazg. Podliczany jest
tak, jak karta Pamigtki w kolekcji Gracza.

Przyktad: Sassako ofrzymata 1 zeton Lalki. Ma teraz 2
karty Pamiagtek: 1 karte Pamigtki typu: Sztuka i 1 karte
Pamigtki typu: Zywnos¢. Dodaje do kolekciji zeton Lalki,
ktéry stanowi 3. Pamiatke w zestawie. W zwigzku z tym,
ze Lalka jest innym typem Pamigtki, niz pozostate dwie
Pamigtki, jest warta 5 Punktow.

Tango ® Swigte Chitspcon
- \ Razdy Gracz prowadzgcy meskiego
(e Podréznika natychmiast ofrzymuje 1 zeton
W™ 1\ Ryby z zasobéw. Ten zeton jest dodawany
~ »¥ | do kolekcji Gracza i fraktowany jest jako
Pamigtka typu: Drobiozg. Podliczany jest
tak, jak karta Pamigtki w kolekcji Gracza.

Przyktad: Chuubei otrzymuje 1 zeton Ryby. Miat juz
wczesdniej 3 karty Pamigtki w swojej kolekcji: 1 karte
Pamiagtki: Sztuka, 1 karte Pamigtki: Zywnos$¢ i 1 karte
Pamigtki: Drobiazg. Te 3 karty Pamigtek tworzg zestaw
wart 9 Punktéw (1+3+5 Punktdw). Dodany zeton Ryby
rozpoczyna nowq kolekcje i w zwiqzku z tym jest wart 1
Punkt.

Uwaga: Mimo, ze zefony Lalka/Ryba znajdujgce sie w
kolekcji Gracza sq frakfowane jak karty Pamigtek, nie
sq brane pod uwage przy nagradzaniu Osiggnieciem
Kolekcjoner i nie wliczajqg sie do efektu Legendarnych
Przedmiotéw: Shodo i Emaki.

Hanali ® Pobiay Sytucsuych Ogui

Podréznik, ktory wybrat te karte Matsuri,
\ natychmiast dobiera losowo 2 karty
Matsuri i umieszcza je w grze, a ich efekty

ax® | sqg natychmiast rozpatrywane.

o~ Fane matouri ® Swigts Wersa
Razdy Podréznik natychmiast otrzymuje

kolejny element swojej Morskiej Panoramy
oraz odpowiednie Punkty.

S
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e Jedli Gracz ma juz ukohnczong swojg Morskg
Panorame, nie korzysta z bonusu tego Matsuri.

e Jedli kiku Graczy réwnoczesnie, jako pierwsi,
ukonczg swoje Morskie Panoramy jako rezultat
tego Matsuri, kazdy z nich otrzymuje Punkty za karte
Osiggniecia Morskiej Panoramy. Uzyj zetonu ,3
Punkty"”, aby zaznaczy¢ te nagrode.

o - Sthogatsu ® Suigte Nowege Roku

Razdy Podréznik w kolejnosci przybycia do
Gospody moze natychmiast rzuci¢ koscig
Fortuny. Gracz moze wzig¢ tyle monet, ile
@o | Wyrzucit nakosci (0, 1, 2, 3 lub 4 monety).

Setoubun ® Suigto Rosrngucanei Fasole

Razdy Podréznik w kolejnosci przybycia do
Gospody moze natychmiast rzuci¢ koscig
Fortuny. Gracz ofrzymuje tyle Punktéw, ile
wyrzucit na kosci (0, 1, 2, 3 lub 4 monety).

Uwaga: Skorzystaj z zetondw Punktéw, aby zaznaczyé te
nagrode.

Tanabate ® Suwigto Guiasd

& osiggniecia (Smakosz, Kuracjusz, Gaduta
i Kolekcjoner) sq natychmiast przyznawane
zgodnie z zasadami, jakie obowigzujg na
koncu gry. Jednak zamiast otrzymywac
karte i 3 Punkty, kazdy zwyciezca otrzymuje
zeton 2-punktowy (jedli Gracze remisujg na
pierwszym miejscu, fo wszyscy remisujgcy
ofrzymujqg zeton 2-punkfowy).

Uwaga: Karty Osiggnie¢ nalezy zostawic¢ odstoniete
obok planszy, gdyz punkty za nie bedq przyznawane
na koncu gry, zgodnie ze standardowymi zasadami.
Osiggniecia bedq wéwczas warte 3 Punkty.
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o - Toakkini ® Suigts Roigiyea

P Podroznik, ktéry dobierze i wybierze te
\  karte Matsuri, natychmiast wybiera jedng

\ karte Kaligrafi  spo$réd  dostepnych.

_’ﬁ,ﬂa Nastepnie umieszcza te karte odstonietq

obok pozostatych kart Osiggnie¢ (nie w
swojej kolekciji).

72a koncu gry kazdy Gracz zdobywa Punkty, tak jakby ta
karta Kaligrafii znajdowata sie w jego kolekcji.

Przyktad: Doria wybrata karte Kaligrafii: Kontemplacja.
Na koncu gry kazdy Gracz otrzyma 3 Punkty za kazdg
kompletng Panorame i 1 Punkt za kazde Drzewo
Wisniowe w swojej kolekcji.

Sé. é. ...s' o : 7 ’ ‘ZM
- \v
*W \ Podréinik, ktéry przekazat datek na

%\\ Swigtynie, natychmiast otrzymuje Punkty
\ odpowiednie do swojego datku.

/ W przeciwienstwie do nagréd na koncu
ary, tylko 3 najhojniejszych Podréznikdw jest
nagradzanych nastepujgco:

. najhojniejszy darczynca ofrzymuje 4 Punkty,
J drugi z kolei ofrzymuje 2 Punkty,

. trzeci otrzymuje 1 Punkt.

KRemisy nalezy rozpatrywaé zgodnie z standardowymi
zasadami Tokaido.

Chio-yo @ Suigte Clnyzantem

A
oY \ % czasie przybycia do nastepnej Gospody,
hg \ $rodkowej Ilub ostatniej, wszystkie karty
1\ Positku kosztujg jedng monete mniej niz
'{'& %o\ zwykle (w zwigzku z tym karty Positku warte
- 1 monete sg za darmo). Dodatkowo,
pierwszy Gracz, ktéry przybyt do Gospody,
dobiera o 2 karty Positku wiecej niz zwykle.

Przyktad: W grze 4-osobowej, pierwszy Podréznik w
Gospodzie dobiera 7 kart Positku (5 kart za 4-osobowqg
gre i 2 karty za Matsuri).

Yama wo Ko @ Swigts Gon
Vil
u]v""” 2o momentu przybycia do nastepnej
% Gospody, kazdy Podréznik, ktéry zatrzyma

2\ sie na polu Panoramy Gorskiej, ofrzymuje
% \dodatkowq 1 karte tej Panoramy, zanim
/zdecyduje czy chce dobra¢ karte
Panoramy czy Drzewa Wishiowego.
Otrzymuje za to odpowiednie Punkty.

Jesli Gracz ma juz ukonczong Panorame Goérska, to nie
otrzymuje korzysci z tego Matsuri.

o- Taue matsuri ® Swigte Byju

2o momentu przybycia do nastepnej
Gospody, kazdy Podrdznik, zatrzymujgc
sie na polu Panoramy P&l Ryzowych, moze
wzig¢ 1 monete z banku i przekazac¢ jg na
Swigtynie w swoimimieniu, zanim zdecyduje
czy chce dobra¢ karte Panoramy czy
Drzewa Wisniowego. Ofrzymuje za to
odpowiednie Punkty.

ﬂeéli Gracz ma juz ukonczong Panorame Pél Ryzowych,
to nie ofrzymuje korzysci z tego Maftsuri.

Fadaba matouni ® Vagi Festinal

11
n&i‘““ﬂ 2o momentu przybycia do nastepnej
Gospody, kazdy Podroznik, ktéry zatrzyma
t"x sie na polu Gorgcego Zrédta moze dobrad
1 karte Spotkania i zastosowac jej efekt,
5‘ zanim zdecyduje czy chce dobra¢ karte
Gorgcego Zrédta lub tazni.

o-"Fanam ® Suwigte Widn

2o momentu przybycia do nastepnej
ey Gospody, kazdy Podréznik, ktéry zatrzyma
% sie na polu dowolnej Panoramy (Morskiej,
,'O Gorskiej lub POl Ryzowych) dobiera
jak zwykle kolejny element Panoramy i
dodatkow otrzymuje 1 monete z banku.

Jesli Gracz wybiera Drzewo Wisniowe, ofrzymuje w
sumie 2 monety, 1 za Drzewo Wisniowe i 1 za Matsuri.
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20 momentu przybycia do nastepnej
\  Gospody, kazdy Podréznik, ktéry zatrzyma

W 2\ sie na polu Spotkania, moze wybrac swojq

@ karte Spotkania z dostepnych, zamiast

2 dobiera¢ jg losowo. Po wybraniu Spotkania
pozostate karty nalezy potasowacd.

Ramiarioai @ Festival Biotu

v \ Do momentu przybycia Podréznikéw do
"\\ nastepnej Gospody, kazda Swigtynia
\ zamyka jedno ze swoich pol.
y o Swigtynie jednopolowe catkowicie sie
zamykajq.
«  Swigtynie dwupolowe zamykajg swoje
drugie pole - fo poza gtéwnq Sciezkq
(stajqg sie Swigtyniami jednopolowymi).

Totoa Ebisn ® Festinal Ssezgécia

2o momentu przybycia Podréznikow do
nastepnej Gospody, kazdy Sklep zamyka
jedno ze swoich pol.

£\
W |

. Sklepy jednopolowe catkowicie sie
zamykajg.

. Sklepy dwupolowe zamykajg swoje
drugie pole - to poza gtéwng $ciezkg
(stajg sie Sklepami jednopolowymi).

2o momentu przybycia Podréznikéw do
nastepnej Gospody, kazda Farma zamyka
jedno ze swych pol.

. Farmy jednopolowe catkowicie sie
zamykajq.

. Farmy dwupolowe zamykajg swoje
drugie pole - to poza gtéwng Sciezkg
(stajg sie Farmami jednopolowymi).

Uwaga: do zaznaczenia zamknietych pdl na planszy
nalezy uzy¢ odpowiednich zetondw.

¢

Hows 2P

’9’dolno§ci Podréznikdw, ktére aktywujg sie, gdy
przybywajg oni do Gospody, muszg by¢ rozpatrzone
przed zakupem Positku.

Rushinada obieiqyduiatha

7la  poczgtku gry wszyscy pozostali
podrdznicy  przekazujg 1 monete
Kushinadzie.

Podczas gry w dowolnym momencie,
Kushinada moze podglgda¢ karty
Kaligrafiii Amuletéw innych graczy.

Uwaga: w grze 2-osobowej przeciwnik Kushinady
daje jej 1 monete, a drugg monete Kushinada bierze
Z banku.

C Qmm&m

@ pierwszych 4 gospodach, Mutsumi
moze jako pierwszy opuscic Gospode
) e o bez wzgledu na to, jako ktéry z kolei do
Tt niej przybyt.

C gy @] =
Za  kazdym razem gdy dowolny
Podréznik (on sam lub inny) zatrzyma sie

na polu Spotkania, Takeru otrzymuje 1
monete z banku.

Zabarnen loolelscioner

Podczas pobytu w Sklepie, Rakuren
moze dobra¢ 4 losowe karty Pamigtek
i 1 karte Legendarnego Przedmiotu
zamiast zwyczajowej akcji pola Sklepu.
Nastepnie moze kupi¢ jednq lub wiecej
sposrod wylosowanych Pamigtek,
ptacqc ich zwykty koszt.

9

SpzeEe-s




Ramui wagabunda

Podczas  postoju  w  Srodkowych
Gospodach i Ostatniej Gospodzie Kamui
ofrzymuje 3 Punkty, jesli nie kupi karty
Positku.

Uwaga: te trzy Punkty mogq byc
tqczone z Punktami za karte Kaligrafii -
Post.

arc poetba

Podczas postoju na polu Swigtyni, Mari
otrzymuje 2 Punkty (zamiast 1) za kazdg
monete, ktérqg przekaze joko datek
na Swigtynie. Jesli zdecyduje sie kupi¢
Amulet, Mari ofrzymuje go za darmo.

Yastima anystobnatha

2% Srodkowych Gospodach Yashima
ofrzymuje losowq, darmowqg karte
Amuletu.

Uwaga: jesli nie ma dostepnych kart
Amuletow w ftalii, Yashima nie moze
skorzystac z tego bonusu.

Ridyuna bucharba

Podczas  postoju  w  Srodkowych
Gospodach  Kidzuna moze  kupic
dodatkowy positek jako DODATEK do
gtéwnego positku. Najpierw odstania
pierwszg karte z talii Positkdbw i moze jg
kupi¢ za zwykty koszt.

Dostaje odpowiednie Punkty. Kidzuna kupuje gtéwny
Positek zgodnie z podstawowymi zasadami.

¥

Clithaya ezydeiosstboa

Podczas  postoju  w  Srodkowych
Gospodach, Chlboyo otrzymuje losowqg
karte Gorgcego Zrédta.
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Pyasaba ssemiedlai

Podczas postoju na polu Farmy, lyasaka
ofrzymuje 1 dodatkowg monete, jesli
zdecyduje sie na wziecie 3 monet z
banku LUB moze przerzuci¢ kos¢ Fortuny,
jesli zdecyduje sie poszukac szczescia
w Salonie Gier (drugi rezultat rzutu jest
ostateczny, nawet jeéli bedzie gorszy od
pierwszego).

Wanihito 4

7la kohcu gry Marihito moze podwoié
bonus jednej ze swoich kart Kaligrafii.

Przyktad: Podréz sie konczy i Marihito
ma 2 karty kaligrafii: "Przezorno$¢” i
"Kontemplacja”.

“Przezorno$¢"” daje mu 8 Punktdw (zostato mu 4 monety),
a "Kontemplacja” daje mu é Punktow (ma kompletng
jedng Panorame i 3 karty Drzew Wisniowych). Decyduje
sie podwoic¢ "Przezorno$¢” (2 x 8 Punkftéw) i w sumie
otrzymuje 22 Punkty za karty Kaligrafii.

A Biaea

7la kohcu gry Suseri dostaje 1 Punkt za
kazdy, rézny typ karty w swojej kolekciji.

Karty dzielg sie na nastepujgce typy:
Gorgce Irédto, taznia,  Pamigtka,
Legendarny  Przedmiot,  Spotkanie,
Kaligrafia, Amulet, Positek, Panorama
Morska, Panorama Gorska, Panorama
P&l Ryzowych, Drzewo Wisniowe.

Rarty Positku kosztujg Ayumu tylko 1
monete, bez wzgledu na ich normalny
koszt.

Dodatkowo podczas postoju na polu

Sklepu, Pamigtki typu: Drobiazg nic go
nie kosztujq.
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