Na poczatku rozgrywki, przed wyruszeniem w podroz, Eriku
moze dobrac wierzchnig karte Positku z talii, zaptacic za nig i
doda¢ do swojej kolekgiji.

Otrzymuije za nig 6 punktow, tak jak w przypadku innych kart
Positku. Zakupienie karty przez Eriku nie jest obowigzkowe.

Wchodzac do kolejnych Gospdd, Eriku moze dobraé
wierzchnig karte Positku z talii, zapoznat sig z nig i kupi¢ po
wskazanej cenie zamiast kupowac karte Positku w zwykly
sposab.

Jesli Eriku nie kupi dobranej karty Positku, odktada sie jg na
spad talii.
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